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Izlozbeni projekat Akademije likovnih umjetnosti Sveucilista u Zagrebu
i Akademije likovnih umjetnosti Univerziteta u Sarajevu povodom obljetnice
upisa stecaka na Popis svjetske bastine UNESCO-a

Povodom obiljezavanja obljetnice upisa ste¢aka na Popis svjetske bastine UNESCO-a, studenti
prvog i drugog ciklusa studija Akademije likovnih umjetnosti Univerziteta u Sarajevu ucestvovali
su u izradi idejnih rjeSenja za ovaj zajednicki izloZzbeni projekat Akademije likovnih umjetnosti
Sveucilista u Zagrebu i Akademije likovnih umjetnosti Univerziteta u Sarajevu. Selekciju pristiglih
radova, nastalih pod mentorstvom profesora i saradnika razli¢itih odsjeka Akademije u Sarajevu,
izvrsile su ¢lanice Katedre za teoriju i historiju umjetnosti u sastavu: prof. dr. Dubravka Pozderac
Lejli¢, doc. dr. Lamija Neimarlija, doc. dr. Ema Mazrak, visi asis. mr Anja Bogojevi¢ i visi asis. mr
Amila Handzi¢ Ferovi¢. Uzimajudi u obzir prostorne kapacitete Galerije 112 Akademije likovnih
umjetnosti u Zagrebu, za zavrinu selekciju odabrano je pet studentskih radova:

Maja Hodzi¢ i Emina Junuzovic¢ (Grafi¢ki i Produkt dizajn) — Scacci

Tarik Hodzi¢ (Graficki dizajn) — Blueprint

Tea Gluvacevi¢ i Sara Osmanovic (Grafi¢ki dizajn) - Mila i kameni Spavaci
Una Mazrak i Ajla Balijagic¢ (Grafi¢ki dizajn) — Sto jesam ja

Samir Plasto (Produkt dizajn) — Diskovi Bosne-Huma-Dalmacije.

Odabrani radovi svjedoce o razli¢itim moguénostima savremene interpretacije i promisljanja
stec¢aka u stvaralastvu mladih autora i autorica. Kroz dizajn, ilustraciju, animaciju i oblikovanje
predmeta, srednjovjekovna bastina reinterpretirana je u skladu sa savremenim vizuelnim jezi-
kom, potvrdujuci da stecci i danas predstavljaju prostor novih ¢itanja, kreativnih istrazivanja i di-
jaloga izmedu proslosti i sadasnjosti.

Sahovski set Scacci reinterpretira prepoznatljive motive ste¢aka kroz funkcionalni predmet sva-
kodnevne upotrebe, uspostavljajuci vezu izmedu kulturne bastine i univerzalnog jezika igre. Rad
Blueprint motiv rozete sa stecka iz Donje Zgosce prevodi u medij cijanotipije, pretvarajuci kameni
reljef u savremeni vizuelni nacrt kojim se naglasavaju mogucnosti prenosenja i dostupnosti kul-
turnog naslijeda. Slikovnica Mila i kameni Spavaci priblizava svijet stecaka najmladima kroz ilus-
traciju i pripovijedanje, stvarajuci edukativni prostor u kojem kulturna bastina postaje dio djecije
maste i svakodnevnog iskustva. Animacija Sto jesam ja simboliku stecaka prevodi u meditativni
tok pokretne slike, istrazujudi univerzalne teme prolaznosti, transformacije i kontinuiteta ljudsk-
og postojanja. Dekorativni artefakti Diskovi Bosne-Huma-Dalmacije inspirisani su ornamentikom,
simbolima i zapisima srednjovjekovne bastine te ih oblikuju u savremene prostorne objekte koji
istovremeno funkcioniraju kao umjetnicki predmeti i nositelji kulturnog pamcenja.

Raznolikost odabranih pristupa potvrduje da stedci, i stolje¢ima nakon svog nastanka, ostaju ot-
voren prostor umjetni¢kog dijaloga i savremenih interpretacija. Kroz razli¢ite medije i autorske
poetike, studenti su pokazali da srednjovjekovna bastina nije samo predmet historijskog prouca-
vanja, nego i zivo kulturno naslijede koje nastavlja inspirirati nove generacije umjetnika.

Doc. dr. Ema Mazrak
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Scacci

Maja Hodzi¢ i Emina Junuzovic
MENTOR: doc. mr. Dejan Slavuljica

Print: 100x70cm

Jest kamen, ali jeste i rijeé, jest zemlja, ali jeste i nebo, jest
materija, ali jeste i duh, jest krik, ali jeste i pjesma...

Sahovski set Scacci nastao je kao rezultat interdisciplinarne saradnje studentica Veza izmedu Saha i steéaka profzlazi iz njihove zajednicke sposobnosti da nadzive vrieme.
v . . . . v e . v .. . . Kao $to stecci stolje¢ima svjedode o Zivotima, vjerovanjima i identitetima zajednica koje su
graﬁckog i prod ukt d izajna povodom izlozbe "Ob||Jezava nje god|an ice uvrstavanja ih stvarale, tako je i Sah kroz svoju dugu historiju prelazio granice dr¥ava, jezika i kultura,
pronalazedi vlastite varijante i znadenja u razli¢itim drustvima.
Ste(’:a ka na Iistu Svjetske bagtine U NESCO”. |deja za rad proizagla je iz prvobitne Skice Ohoje predstavljaju naslijede koje se kontinuirano prenosi i prilagodava novim generacijama

namijenjene ilustraciji na istu temu, koja je tokom procesa razvoja prerasla u funk-
cionalni predmet i savremenu interpretaciju $ahovskog seta inspirisanu oblicima i
simbolikom stec¢aka.

Naziv Scacci preuzet je iz latinske rijec¢i za $ah, ¢iji naziv poti¢e od perzijske rijeci
shah (kralj). Zbog toga je posebna paznja posvecena oblikovanju figure kralja, in-
muskarcem s podignutom desnom rukom. Istovremeno, zavrsetak cci podsjeca na
medunarodni zapis rijeci stecci (stecci), koji nastaje zbog nepostojanja afrikata ¢ u
mnogim jezicima.

Veza izmedu 3aha i ste¢aka proizlazi iz njihove zajednicke sposobnosti da nadzive
vrijeme. Kao $to stedci stolje¢ima svjedole o zivotima, vjerovanjima i identitetima
zajednica koje su ih stvarale, tako je i $ah kroz svoju dugu historiju prelazio granice
drzava, jezika i kultura, pronalazedi vlastite varijante i znacenja u razli¢itim drustvi-
ma. Oboje predstavljaju naslijede koje se kontinuirano prenosi i prilagodava novim
generacijama.

| y
Cilj rada nije bio doslovno reproducirati motive sa stec¢aka, ve¢ kroz savremeni diza- o . \ Af
jnerski jezik istraZiti moguénosti njihove nove primjene i &itanja. Sahovski set tako
postaje prostor susreta kulturne bastine i svakodnevne upotrebe, predmet koji kroz
igru podsti¢e dijalog o historiji, identitetu i kontinuitetu kulturnog pamdenja.
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Blueprint

Tarik Hodzi¢

MENTORI: prof. mr. Bojan Hadzihalilovi¢; asist. mr. Bojan Stojci¢

Print: 50x70cm

Rad “Blueprint” svoju inspiraciju pronalazi u jednom od najreprezentativnijih primjera
stecaka, ste¢ku iz Zgosce, koji se danas ¢uva u Zemaljskom muzeju BiH.

Motivi rozeta sa tog stecka prevedeni su u savremeni tehnicki crtez, a finalno izvedeni
u tehnici cijanotipije, karakteristi¢ne prusko plave. Ta boja nije samo dekorativna, ona
je rezultat procesa. Tako rozeta dobiva formu blueprinta, tehnike historijski gledano,

nastale za reproduciranje tehnickih nacrta, <iji je termin kao sinonim za plan ili nacrt
ostao u upotrebi do danas.

Artefakt uklesan u kamenu liSen je tezine i ponovo predstavljen kao transparentni
nacrt, ispisan svjetlom. To je sada nova forma, reinterpretacija koja se moze ponovo
Citati, umnozavati i prostorno adaptirati. To je ujedno i ¢in promocije i dostupnosti
sto vecem broju ljudi.

Transparentnostilako¢a materijala simbolizuju vremensku distancui¢ine premosnicu
izmedu srednjeg vijeka i danas, a krhkai suptilna forma podsjeca na ranjivost kulturne
bastine i vaznost njenog oc¢uvanja.
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Mila i kameni Spavaci

Tea Gluvacevic i Sara Osmanovi¢
MENTORI: prof. mr. Bojan HadZihalilovi¢; asist. mr. Bojan Stojcic¢

Print: 100x70cm

Ideja za slikovnicu ,Mila i kameni Spavaci” proizasla je iz jednostavnog pitanja: kako
u djec¢joj masti probuditi i ozivjeti bogatu kulturnu bastinu koja nas okruzuje, na
njima potpuno prirodan i blizak na¢in? Povodom godisnjice uvrstavanja ste¢aka na
listu svjetske bastine UNESCO, ovaj rad svjesno zaobilazi klasi¢ne historijske lekcije i
faktografiju i bira empatiju i dje¢ju mastu kao glavne alate za ucenje.

U srediStu ovog vizuelnog narativa je djevojcica Mila i njenih pet kamenih prijatelja,
kroz koje su personifikovani osnovni oblici stecaka: Sljemenko, Plocko, Krstasko,
Sandusko i Stubinko. Umjesto da ostanu hladni spomenici pored puta, ovi likovi kroz
medij ilustracije dobijaju jasne karaktere, izraze lica i specifi¢cne uloge u prici. Svaki
od njih zadrZava svoje autenti¢ne ukrase, reljefe i simbole sa stvarnih lokaliteta, ali
na ovaj nacin oni postaju Zivi sagovornici, bliski i pristupacni djetetu. Kroz proces
humanizacije forme, historijski artefakt se transformise u toplog ,kamenog spavaca”
sa kojim se najmladi mogu poistovijetiti.

Narativna struktura rada osmisljena je s ciljem da podstakne proces zajednickog
¢itanja unutar porodice, gdje slikovnica postaje medij za interaktivnu edukaciju. Rad
je postavljen tako da aktivira dje¢ju radoznalost, te da podsti¢e najmlade da kroz
prepoznavanje oblika i likova sami iniciraju dijalog o simbolima i tradiciji koja ih
okruzuje. Kroz sinergiju vizuelnog i tekstualnog sadrzaja, kod djece se od najranije
dobi spontano razvija vizuelna pismenost i formira svijest o kulturnoj pripadnosti.
Krajnja namjera rada je da kroz medij ilustracije utka motive kulturne bastine
u najranija djetinja sjec¢anja i time omogudi da tradicija dobije aktivhu ulogu u
formiranju njihove kulturne svijesti.
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wila 1 kamens

spanéi

Akademija fikovnih umjetaosti sarajevo

Autorice: Tea Gluvacevi¢, Sara Osmanovié
Mentori prof. . Bojan Hadzihalilovi; asist. mr. Bojan Stojtié
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Una Mazrak i Ajla Balijagic
MENTORI: prof. mr. Bojan Hadzihalilovi¢; asist. mr. Bojan Stojci¢

Print: 70x100cm
Videoprojekcija na ekranu

Animacija je nastala povodom obiljezavanja deset godina od upisa ste¢aka na
UNESCO-ovu listu svjetske bastine i predstavlja savremenu interpretaciju njihove
simbolike kroz medij pokretne slike. Inspirisana motivima sa stecaka, animacija
istrazuje ideju Zivota i smrti ne kao suprotstavljenih stanja, ve¢ kao kontinuiranog
procesa transformacije i prelaza.

Rad je zasnovan na jednoj kontinuiranoj liniji koja se bez prekida preobrazava iz
jednog oblika u drugi, gradedi spor i meditativan ritam. Ideja rada zasniva se na
postepenoj transformaciji simbola: od spirale kao pocetnog pokreta i toka vremena,
preko kola koje simbolizira zajednistvo i neprekidno kruZenje, do figure strijelca kao
trenutka svijesti, usmjerenja i prelaza. Nakon odapinjanja strijele, linija se kratko
organizuje u oblik zvijezde odnosno rozete, koja predstavlja prolazni trenutak
harmonije i duhovnog reda, prije nego $to se ponovo sabije u tacku. Na taj nacin
ciklus nije prikazan kao zatvorena petlja, nego kao neprekidni tok koji stalno mijenja
formu, ali nikada ne prestaje postojati. Tekstualni fragment ,Bio sam $to ste vi, bit
Cete $to sam ja” pojavljuje se postepeno, pratedi transformacije linije i stapajudi se sa
samim pokretom. Tekst ne funkcionise kao zaseban narativni element, ve¢ kao dio
istog procesa preobrazaja i prolaznosti.

Posebna dimenzija rada ostvaruje se kroz nacin prezentacije u prostoru. Animacija
je zamisljena kao projekcija na prozirnim platnima, gdje svjetlost i transparentnost
stvaraju osjecaj lebdenja izmedu materijalnog i nematerijalnog prostora. U
situacijama gdje prostorni uslovi ne dozvoljavaju projekciju, rad moze biti prikazan i
na televizijskom ekranu, pri ¢emu se zadrzava ideja izolovanog svjetlosnog objekta
u tamnom prostoru. Takva postavka dodatno naglasava osjecaj bestezinskog stanja,
ciklicnosti i prelaza iz fizickog u duhovno naslijede stecaka. Vizuelno, rad ostaje
reduciran i monohromatski, bez naglasenih digitalnih efekata, kako bi fokus ostao
na sporom kretanju linije i atmosferi tihe transformacije. Kroz minimalan vizuelni
jezik i prostornu projekciju, animacija pokusava uspostaviti savremeni dijalog sa
simbolikom stecaka i njihovim univerzalnim promisljanjem trajanja, prolaznosti i
kontinuiteta ljudskog postojanja.

STO JESAM JA

audio-vizuelna Instalacija

0) OPISRADA ® PROSTORNA POSTAVKA

©) TEHNICKE SPECIFIKACIJE

TRAANE

TEHNKA

PLANOVI

ALTERNATIVNA PROSTORNA POSTAVKA
DETALI SLOJEVA

0 L ) DIMeNzE

MaTERIAL
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*Diskovi**Bosne**Huma**Dalmacije*

Plasto Samir

MENTORI: prof. mr. Salih Teskeredzi¢, prof. mr. Jasna Mujki¢

Instalacija u prostoru

BAKRENI DISKOVI SA SLOZENIM ORNAMENTALNIM KOMPOZICIJAMA | POSTOLJA
/ARHEOLOGIJA DIZAJNA // TRADICIONALNI UZORI / NASLIJEDE /

Dizajnirani artefakti predstavljaju zapisanu i sazetu
povijesnu esenciju Bosne, Hercegovine, Dalmacije.

Termin DISKOVI nije strogo definiran. Ovisno o subjektivhom osjecaju promatraca, neki od
mogucdih kolokvijalnih naziva mogu biti: ogledalo, ploca, biljeg, hvata¢ dusa, portal, mandala,
pecat, kolo, stol, guvno, sabor, rusag, zapis sveta geometrija...

.NAZIVITEMA DISKOVA.

® VRIME.CIKLUSI.A® PUTEVI.LABIRINT® SABOR.STANAK® UMIET.JE®* PORUKA® BLAGO® DUH.

RUHvVSLAVA.NADAe PLOD.U.ROD.
XIVOTe GRAD.KAMe GOTTARIE® RES.PUBLICA.
AQUARUMe POVRAT.AKe ILIRICUM.ZVRK.
VRIL® SVABOSNA.HUM.DALMATIA® VRIME.
CIKLUSI.B.

*/ DISKOVI sa postoljima mogu se promatrati i
tretirati kao pojedinacni eksponati ili kao serija
i kolekcija skulptura sa karakteristikama knjige,
enciklopedije, albuma simbola i arheoloskog
artefakta - nalaza.

*/ Svaki DISK ima odgovarajuci nosac — postolje
kreirano od starih i novih predmeta, alata, oruda
ili pribora. Nosaci DISKOVA su kompozicije starih
tradicionalnih predmeta, oblikovani, obradeni
i patinirani u maniru starih manufaktura radi
ocavanja snage duha proslosti i lakseg putovanja
kroz vrijeme.

¥/ Tokom procesa kreiranja, izbora vrsta i
kombinacija elemenata nosaca, fokus je bio na
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naglasavanju samog DISKA, njegovog zapisa i
teksture. Potencirano je stvaranje utiska jedrenja,
letenja i lebdenja DISKA u prostoru. Usidren na
nosacu, sa minimalnim brojem tacaka oslonca,
DISK u svom reprezentativnom polozaju emituje
poruku u prostor sa autenti¢nog trona, sudacke
stolice, odnosno prijestolja i postolja. Osnovni
elementi forme uz materijale, vrstu obrade i
minimalisticki pristup, stvaraju jednostavne linije
elemenata nosaca i kompozicije. Njihov cilj je da
obezbijede osjecaj bezvremenosti, misticnu notu
proslosti, nepoznato vrijeme nastanka, te osjecaj
poznate ili nepoznate lokacije pronalaska ovih
novih artefakata.

*/ Kolekciju ¢ini 8 DISKOVA. TeZina jedne bakrene
ploce iznosi 1,4 kg, pre¢nik 50 cm, debljina
1,5mm. Ploce su dvostrano obradene i ispisane
sa 16 kriptografski slozenih kompozicija, tema i
grafickih simfonija na A i B stranama, upotrebom
univerzalnog jezika znakova. U procesu kreiranja

koristene su tehnike digitaliziranja uzoraka, graficke
obrade i dizajniranja tema, te pripreme i produkcije
matrice. Tehnoloski postupak obuhvata nagrizanje
(ecovanje) i poliranje bakra, s primarnom idejom
da metal ostane u svom sirovom, izvornom stanju
i izgledu.

¥/ Podaci, simboli, znakovi, tekstovi, ornamenti
kompresovani su u sloZzene kruzne kompozicije
te trajno zapisani i urezani. Oblikovani su po
uzoru na hronike, kalendare, rozete, kodekse,
stele, pergamente, papiruse, epove, ljetopise i
zapise starih kultura. Slozeni geometrijski oblici,
mreze, petlje, presjeci, koncentracije elemenata,
prstenovi, spirale, Fibonaccijeve spirale, zvijezde,
cvjetovi zivota i skriveni simboli kroz svoje
rasporede i korelacije kreiraju razlicite slike. One
emituju specifi¢ne vibracije i vizuelne frekvencije
koje podrazuju oko i um. Time se namedce
prirodna potreba za njihovim razumijevanjem,
promatranjem i analizom, kao i za dekodiranjem
simbola, njihovog vremena nastanka, porijekla
i znacenja. DISKOVI poti¢u na razmisljanje i
promisljanje na nacin da svojom prisutno$¢u
otvaraju, uslovno receno, portal koji vodi u proslost,
portali - ogledala proslosti i refleksija autenti¢nih
zapisa o ljudima i identitetu, odnosno esenciji
Bosne, Huma i Dalmacije.

¥/ Memorisane teme govore o bastini, naslijedu,
narodimaii historiji regija Bosne, Huma i Dalmacije
i djeluju kao bezvremenski kalendari i zamrznuto
vrijeme, kao memorabilije i podsjetnici na vezu
s korijenima, precima, zemljom i domovinom. U
tom smislu, mogu se posmatrati i svetima, poput
relikvija u kontekstu identiteta, domoljublja i
historijskog naslijeda. Vazno je naglasiti da ovaj
nesvakidasnji produkt predstavlja rekonstrukciju
nase proslosti i tradicije. On je podsjetnik na zZivot
ljudi, kao i na zaboravljene oblike alata i pribora
(unikatnog i industrijskog dizajna) koji su se u
proslosti svakodnevno koristili.

*/ Zelimo li definirati ove produkte, najpreciznije je
reci da se radi o kompozicijama diskova i postolja;
o hibridima kaligrafije, manuskripta, levhe, zapisa
sa stecaka, pergamenata i arheoloskih ostataka.
Oni spajaju kulturno-historijske spomenike i uzore
etnotradicijskog dizajna, rukotvorine iz proslosti,
prenosedi identitet Bosne, Huma i Dalmacije. Ovi

diskovi s pripadaju¢im nosacima predstavljaju
visedimenzionalne, viSeslojne i viSenamjenske
dekorativne artefakte. Rije¢ je o 3D skulpturama s
naznakama Cetvrte dimenzije - proslog vremena.
Njihov zapis i kriptografija sluze kao poruka
budu¢im civilizacijama o tragovima naroda na
ovim prostorima. Oni su, slikovito re¢eno, analogni
hard diskovi: kodirane baze simbola i historijskih
podataka o nama.

PREDMETI | UZORCI MOGU SE KORISTIT SE KAO:
1. Dekorativni predmet - skulptura, lampa, sto,

2. Ploca sa strateSkom igrom za razvoj kognitivnih
i kreativnih sposobnostii socijaliziranje, (Sah, mica,
tavla, ne ljuti se ¢ovjece)

3. Energetski, jonizirajuéi predmet, u prostoru.

4. Plo¢a matrica za izradu grafika multioriginala i
klise za Zigove, pecate,

5. Predmet dokumentarno-edukativhog
karaktera, (katalog heraldike, albuma - kolekcija
simbola, ornamenata, znakova, pecata, grbova....).
Upotrebom kamere smatphona i Al, ulazite u svijet
koji do sada niste poznavaliiigru otkrivanja i u¢enja
0 nasoj historiji.

6. Bojanke za djecu linijski crtez, ili kopiranje
precrtavanje sjencenjem

7. Meditativni predmet koji asocira na suvenir,
relikviju, memorabliju, arheoloski nalaz - artefakt,
fragment zamrznutog vremena, materijalizirana
proslost regiona i identiteta narodaa, i u tom smislu
je korijen - veza, komunikacijski portal izmedu
proslosti | sadasnjosti,

9. Predmet se moze producirati zanatski ili
industrijski kao unikat, djelimi¢ni unikat ili
multioriginal u serijama,

10. Materijalii mediji za reprodukcije ornamentalnih
kompozicija mogu biti: aluminij, inox, bakar,
mesing, kamen, drvo, staklo, PVC i akrilik ploce,
papir, karton, tekstil, svila, pamuk, koza, video, 3D
animacije i hologramske projekcije, i dekoracije -
exterijer/interijere.

11. Lijek za utjehu, lijecenje nostalgije - talisman /
amulet.
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VRIME.CIKLUS.1.PUT LABIRINTI. _UMJET.JE.SABOR.STANAK. ‘RUH.DUH.1.SLAVA.NADA. |RES.PUBLICA AQUARUM.VRHBOSNA.SARA JEVO.
ZIDNA DEKORACLIA STOLAC ZA IGRE - PESKUN STOLNA -PODNA DEKORACIJA DUHRUH.2.
SHAH / NE LJUTI SE / MICA VISECA DEKORACLIA

.PORUKA.GOTT.ARIE. JLYRICUM.ZVRK.VRIL.CH.IGRA.PL OD.U.ROD.XIVOT. .POVRATAK.VRIME.CIKLUSI.2 .GRAD.KAM.SVABOSNA HUM.DALMATIA.
STOLNA -PODNA DEKORACIJA STOLNA -PODNA DEKORACLJA STOLNA -PODNA DEKORACIJA / TAVLA STOLNA -PODNA DEKORACLJA
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