Na Odsjeku za animirani film primarni fokus stavljamo na kreativni potencijal
kandidata: autorsku znatizelju, vizualni odnosno likovni senzibilitet te sklonost
istrazivanju vlastitog umjetnickog izri€aja.

Od pristupnika se ne oCekuje jasno definirani stil kao ni prethodno poznavanje
tehnicCkih procesa animacije - te se kompetencije sustavno razvijaju tijekom studija.
Kljuéni su ¢imbenici predanost radnom procesu, interes za interdisciplinarne pristupe
ideji i formi te otvorenost prema razli¢itim likovnim odnosno vizualnim, animacijskim i
konceptualnim rjeSenjima.

Odsjek pociva na tradiciji Zagrebacke Skole animiranog filma, u kojoj su se cijenili
autorski pristup, jasnoca ideje i inventivnost, ali i proces istrazivanja koji do takvih
rieSenja vodi.

Zanima nas kako razmisljate kroz crtez, sekvencu, pokret, prostor i lik — ne samo
razina tehniCke izvedbe, nego i nacin na koji razvijate ideju.

Cijenimo pokus$aje, skice, varijacije i eksperimente, neoCekivane spojeve.

Studij podrazumijeva kontinuirani rad, angazman i otvorenost prema kritici, kao i
spremnost na samostalni i timski rad.

U mapu je potrebno priloziti sliedece radove:

- 3 akta/figure i 3 portreta po zivom modelu

- 10 - 20 krokija

- kratki animirani film i/ili kratke animirane loopove / probe

- ispunjeni sketchbook

- radovi na slobodnu temu (ilustracije, dizajn likova, pozadine, strip, knjiga
snimanja...)

Kratki animirani film moze trajati od dvadesetak sekundi nadalje.

Nemojte se opterecivati “savrSenom” animacijom - zanima nas kako razmisljate,
imate li osjecaj za ritam, koristite li zanimljiva likovna rjeSenja.

Animaciju mozete izvesti digitalno, tradicionalno (crtez na papiru), moZete raditi stop
animaciju, kolaz, 3D...

Sto se tite sketchbooka - smatramo da je takav format dobar uvid u presjek vasih
kreativnih, crtackih i likovnih rjeSenja - skice, razliCiti stilovi/dizajn likova, kompleksniji
crtezi... Slobodno prilozZite i nekoliko sketchbooka (ukoliko ih imate).

Ukoliko prilazete i likovna rjeSenja za vase likove tj dizajn likova ili model listu,
svakako nacrtajte i prilozenog lika u raznim pozama, s razli€itim ekspresijama.
PokusSajte jednog lika nacrtati na viSe nacina (pojednostavljeno, kompleksnije, s
konturnom linijom i samo kao siluetu...)

Svakako je pozeljno posjetiti nas najpoznatiji festival animiranog filma, Svjetski
festival animiranog filma Animafest Zagreb, koji se odrzava svake godine u prvoj
polovici lipnja. ToCne datume pogledajte na njihovoj web stranici.


https://animafest.hr/

Posijetite i razliCite izlozbe, filmske festivale ili slicne manifestacije koje su vam
dostupne. Od kandidata oCekujemo zanteresiranost za domacu i stranu umjetnicku
scenu, a narucito scenu animiranog filma.

Mrezne stranice poput Zippy Frames pruzaju dobar uvid u recentnu autorsku
animaciju stoga preporu¢amo da pogledate neke od dostupnih filmova i intervjua s
autorima.

lako smo svi inspirirani tudim radom i stilovima, smatramo da je dovoljno da radovi
koji se snazno referiraju na postojece stilove (npr mange, anime, fantasy), €ine tek
jedan mali dio va$ih radova - nastojte nam pokazati vasu originalnost i ono $to vas
izdvaja od ostalih kandidata.

Na instagram profilu naSeg odsjeka, animirani_film_alu, mozete pogledati neke od
studentskih vjezbi i filmova u distribuciji.


https://www.zippyframes.com/
https://www.instagram.com/animirani_film_alu/

