Edu4Games — pocetak pilotiranja programa cjelozivotnog
obrazovanja ‘Dizajn i razvoj videoigara’

S ciljem pripreme za provodenje novog studija i programa cjeloZivotnog obrazovanja, nastavnici
pet sastavnica SveudiliSta u Zagrebu i strué¢njaci iz industrije videoigara 6. rujna zapoceli su s
provodenjem pilotiranja dijela 4 nova programa cjeloZivotnog obrazovanja — Dizajner
videoigara, Programer videoigara, Producent videoigara i Vizualni umjetnik
videoigara. Pilotiranje traje do 26. studenog, a sastoji se od teorijskog i prakti¢nog dijela gdje upisani

polaznici zajedno u timovima razvijaju vlastite videoigre.

Projekt Edu4Games — lzrada standarda zanimanja i kvalifikacija te novih studijskih programa za
podrucje dizajna i razvoja videoigara provodi se u suradnji nekoliko sastavnica SveuciliSta u Zagrebu
— Akademije dramske umjetnosti, Akademije likovnih umjetnosti, Studija dizajna pri Arhitektonskom

fakultetu, Fakulteta organizacije i informatike te Fakulteta elektrotehnike i racunarstva.


https://www.adu.unizg.hr/edu4games-pocetak-pilotiranja-programa-cjelozivotnog-obrazovanja-dizajn-i-razvoj-videoigara/mvimg_20210920_203442/

U okviru diplomskog studijskog programa dizajna i razvoja videoigara bit ¢e razvijena Cetiri
usmjerenja — za dizajnera videoigara, vizualnog umjetnika videoigara, producenta videoigara i
programera videoigara. Buduéi studijski programi osmisljeni su na na¢in da su procesi poucavanja i
uCenja usmjereni na umjetnicku i znanstvenu praksu i istrazivanje, intenzivan prakti¢an rad te aktivnu
medunarodnu suradnju s vodeé¢im visokoskolskim obrazovnim ustanovama i profesionalnim

organizacijama.
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Projekt je sufinancirala Europska unija iz Europskog socijalnog fonda.
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